Digitalis, jatékos megoldas a matematika
oktatasbhan
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A program

Darts Matek egy olyan egyeduldlld, innovativ digitalis oktatasi szoftver,
amely lehetoséget biztosit a matematikai alapok élményalapu, jatékos
modon torténd elsajatitdsdra, gyakorldsara egy népszerl és izgalmas
sport, a darts altal. Felhasznalasa nagyon flexibilis, az intézményekben
taldlhatd szamos digitalis eszkozre PC-re, laptopra, tabletre, okostablara
egyarant telepitheto.

6 kilonbozo jaték kozil lehet valasztani:

@ Tabla szinezés

Darts puzzle

Szam memoéria

Szektor puzzle

Szamolés feladat

©
@ Szam megnyomas
O

Minden jaték rendelkezik beallitasi lehetoségekkel, aminek
koszonhetoen személyre szabhatd, minden tudas szinthez igazithato.
A bedllitdsi panel a jaték inditdsa elott érheto el.



Darts tabla magyarazé

A darts tabla matematikaja nagyon egyszeru, a gyerekeknek dra elején par perc alatt
konnyedén elmagyarazhatd, 1-2 alkalom utan berégzul.

TIPP: kinyomtatva kirakni a tanterembe, hogy mindig szem el6tt legyen!

A tabla szélén a szamok 1-20-ig talalhatéak, teljesen véletlenszert
sorrendben.

A darts tablan harom kiilonbo6z6 szektor talalhato:
- Szimpla (egyszeres értékl)- Fekete-fehér mezok
- Dupla (kétszeres értékl) - Kulsé piros-zold mezdk
- Tripla (hdromszoros értékl) - Belsé piros-zold mezdék

A k6zépso zold kor értéke 25
A piros kor (Bull) értéke 50

TRIPLA
SZEKTOR

SZIMPLA -
SZEKTOROK TS 4 A O WA E RS SZEKTOR
[8]



TABLA SZINEZES 4-7 év

A feladat lényege, hogy a darts tabla szektorainak szineit memorizaljak a diakok.
Bemelegito feladatként, kisebb korosztaly szamara ajanlott:

¢ Memodria fejlesztésére

o Szem-kéz koordinacio javitasara
e Eszk6zhasznalat elsajatitasara

e Szerialitas fejleszteni

1.Milyen szine van a szektoroknak, szinezd ki!

A darts tébla szineit kell memorizdlni, majd kiszinezni
a megfelelé médon. » GRA:

4-5 éves korosztalytél mar alkalmazhatd. » MEGOLDAST MUTASD (MP):

2.Mennyi id6 alatt sikerul az 6sszes piros szektort kiszinezni?

A darts tabla piros szineit kell memorizalni, majd kiszinezni
a megfelelé6 médon, idére. » ORA: .

Az id6 bekapcsolasaval mérhetjiik a sajat eredményt, » VISSZASZAMLALAs:

vagy egymassal is lehet versenyezni.
» MEGOLDAST MUTASD (MP):

3.Mennyi szektort tudsz kiszinezni egy perc alatt?

Egy perc all rendelkezésre, hogy a darts tabla » ORA: .
szektorainak szinei helyesen legyenek kitéltve.

» VISSZASZAMLALAS: . » KEZDO 1D6 (MP):

» MEGOLDAST MUTASD (MP):




4.Mennyi szektort tudsz kiszinezni egy perc alatt?

A darts tdbla szineit kell memorizdlni, majd kiszinezni
a megfelelé médon, idére. » ORA: .

Az id6 bekapcsolasaval mérhetjiik a sajat eredményt, » VISSZASZAMLALAS:
vagy egymassal is lehet versenyezni.

» MEGOLDAST MUTASD (MP):

5. Mutass 5 piros szektort hiba nélkul!

A darts tébla szineit kell memorizalni, majd kiszinezni
a megfelel6 médon. » ORA:

Hibajelzés fog felvillanni, amennyiben rossz szektor lesz » MEGOLDAST MUTASD (MP):
kiszinezve, a jaték ettél még nem ér véget, folytatddik tovabb

6. Szinezz ki minden szinbél 6-6 szektort idore!

A darts tdbla szineit kell memorizalni, majd kiszinezni
a megfelelé médon, idére. » ORA: .

Hibajelzés fog felvillanni, amennyiben rossz szektor lesz » VISSZASZAMLALAS:
kiszinezve, a jaték ett6l még nem ér véget, folytatddik tovabb

» MEGOLDAST MUTASD (MP):




DARTS PUZZLE 4-7 év

A jaték lényege, hogy a kivalasztott részt a kép megfelelé szektoraba helyezziik el.

Kivaldan fejleszti:
e Szem-kéz koordinaciot
e Memdriat
¢ Vizualizaciot
¢ Logikus gondolkodast, téri orientaciét

1.Helyezd a megfelel6 helyre a darabokat!

Kezdésnek segitség képpen a segitévonalak
lehet bekapcsolni.
A legkisebb méret(i a 3x3-s puzzle. » ORA: » MERET:

4-5 éves korosztalytdl mar hasznalhatd. » SEGITGVONALAK MUTATASA:

2.Helyezd a megfelelo helyre a darabokat, idore!

Az id6 bekapcsoldsdval mérni lehet a sajat
teljesitményt, illetve egymds kdzott tudnak vernyezni. JRAtLLE . » MERET:

Segitévonalak bekapcsoldsdval lehet konnyiteni » VISSZASZAMLALAS:
a feladatot.

» SEGITOVONALAK MUTATASA:

3.Id6ben megtaldlod a helyét a daraboknak?

30 mp. allatt kell a darabokat a helyére tenni. S na. . S

Ebben a feladatban szamit a pontossag és a gyorsasag

» VISSZASZAMLALAS: . » KEZD6 106 (MP):

» SEGITOVONALAK MUTATASA:




5. Helyezd a darabokat a megfelel6 helyre!

Gyakorlas céljabdl 5x5 méretl puzzle-nak kell a » ORA: . » MERET:
megfelel6 helyre tenni a darabokat.

» VISSZASZAMLALAS:
Segitd vonalak nélkil, igy nehezitve a feladatot.

» SEGITOVONALAK MUTATASA:

5.Sikerul kirakni idoben a képet?

Megadott id6 alatt kell kirakni a képet. » ORA: . » MERET: v
Segité vonalak nélkiil, igy nehezitve a feladatot. » VISSZASZAMLALAS: . » KEZDO ID6 (MP):

» SEGITOVONALAK MUTATASA:

6.Gyakorolj a legnagyobb puzzle-val!

A legnagyobb a 6x6-0s méretl puzzle.
» ORA:z » MERET:

Segitévonalak bekapcsoldsaval lehet gyakorolni a
feladatatot. » SEGITGVONALAK MuTATASA: (UIID

7. Mennyi id6 alatt rakod ki a puzzlet?

A legnagyobb a 6x6-0s méretli puzzle,
melyet idére kell kirakni. » ORA: . » MERET:

Az id6 bekapcsoldsaval mérni lehet a sajat » VISSZASZAMLALAS:
teljesitményt, illetve egymads koz6tt tudnak vernyezni.

» SEGITOVONALAK MUTATASA:




SZAM MEMORIA 7-10 év

A feladat lényege, hogy a kivalasztott mezot kell elhelyezni a tablan. A feladat
fékuszaban az osztas muvelet all.

Alapmuveletek: osztas gyakorlasa
Szem-kéz koordinacié

Logikus gondolkodas

Mechanikus szamolas

1.Helyezd a megfelel6 helyre 1-10-ig a szamokat

A megoldds mutatdsdra szant id6t tetsz6legesen lehet » ORA:
novelni, ileltve csokkenteni.

» MEGOLDAST MUTASD (MP):
Feladatmegoldas kézben is lehet megjeleniteni a megoldést.

2.Helyezd a megfelel6 helyre 10-20-ig a szamokat

A megoldds mutatdsdra szant idot tetszdlegesen lehet » GRA:
névelni, ileltve csokkenteni.

» MEGOLDAST MUTASD (MP):

Feladatmegoldds kézben is lehet megjeleniteni a megoldast.

3.Helyezd a megfelelo helyre az 6sszes szamot!

Egy perc dll rendelkezésre a szamok memorizaldsara, »ore: (D

majd a megfeleld helyre kell helyezni 6ket
» VISSZASZAMLALAS:

Feladatmegoldds kézben is lehet megjeleniteni a megoldést.

» MEGOLDAST MUTASD (MP):




4.Mennyi id6 alatt helyezed megfelel6é helyre a szamokat?
Az 6sszes szamot el kell helyezni a tablan, a szémok

tetszéleges sorrendben vélaszthatdak. » GRA: .

Feladatmegoldds kdzben is lehet megjeleniteni a megoldast. [ VISSZASZAMLALAS:

» MEGOLDAST MUTASD (MP):

5.Mennyi szamnak taldlod meg a helyét egy perc alatt?

Barmelyi szam elhelyezésére lehetéség van, tetszéleges
sorredben. Cél, hogy az 6sszes, de lehetdleg minél tobb szam FLIZS(C
a megfelelé helyre keraljon. — "
» VISSZASZAMLALAS: . » KEZDO IDG (MP):
Feladat kdzben is megjelenitheté a megoldds, verseny esetén .

. » MEGOLDAST MUTASD (MP):
azonban nem javasolt.

6.Memorizalt a tabla felso6 részét, majd tedd a megfelelo helyre a szamokat!

Tetszéleges sorrendben a tdbla felsé részét kell a megfeleld
helyre tenni.

Feladat kozben is megjelenitheté a megoldds, verseny esetén
azonban nem javasolt.

» MEGOLDAST MUTASD (MP):

7.Memorizalt a tabla alsé részét, majd tedd a megfelel6 helyre a szamokat!

Tetszéleges sorrendben a tdbla alsé részét kell a megfeleld
helyre tenni.

Feladat kozben is megjelenitheté a megoldas, verseny esetén
azonban nem javasolt. » MEGOLDAST MUTASD (MP):




- SZAMMEGNYOMAS RLR7¥"

Ebben a feladatban a darts tablan tudjuk gyakorolni az egyszera fejszamolast.

Alapmuveletek: szorzas, osztas gyakorlasa
Mechanikus szamolas

Kombinacids logikat fejleszti
Koncentracioét javitja

Szem-kéz koordinacié fejlesztése

1.Melyik szektor értéke ....?

Melyik szektor/szektorok értéke 6?
Megoldds: D3, T2, S6

Hany féle képpen tudod a 12-t eltiinteni a tdblan?
Megoldas: S12, D6, T4

e Mondj 2 olyan értéket, amit , tobb szektorban is el tudsz tiintetni!
Megold3s: 4, 8, 12, 16 stb.

2.Melyik szektor értéke ....7

Véletlenszerlien egy szam jelenik meg,
amit el kell tinteni egy érintéssel.
» FELADATMOD:

Ajanlott gyakorlasra, amikor mar ismerik a 2-es
és 3-as szorzétablat is.

3.Mennyi ido alatt talalod meg a 6 értéket?

Hat véletlenszer(i szdm megjelenik,
amit id6re el kell tintetni. » ORA: . » FELADATMOD:

» VISSZASZAMLALAS:

Az id6 bekapcsoldasdval mérni lehet a sajat
teljesitményt, illetve egymas kozott tudnak vernyezni. TS AT o merl 1




4.Megtaldlsz 7 értéket fél perc alatt?

Hét véletlenszerli szdm megjelenik,
amit 30 mp alatt kell eltiintetni.

» ORA: . » FELADATMOD:

Ha az idé lejdr, a feladat véget ér. »visszaszimLhuks: QI  ezoG 06 (Mp):

» SOROZAT HOSSZA:

5.Mennyi ido alatt talalod meg a 8 szamot?

Nyolc véletlenszeri szam megjelenik, . ORAL . » FELARKEMSOE

Az id6 bekapcsoldsdval a sajit terljesitményt lehet
mérni, gyakorldsképpen lehet javitani rajta.

» VISSZASZAMLALAS:

» SOROZAT HOSSZA:

6.Tlntess el egy perc alatt 10 szamot!

Tiz véletlenszer(i szam megjelenik, » ORA: . » FELADATMOD:

amit iddre, 1 perc alatt el kell tiintetni. Z - -s - -+
» VISSZASZAMLALAS: . » KEZDO ID6 (MP):

Ha az idé6 lejdr, a feladat véget ér -

» SOROZAT HOSSZA:

7. Eleget gyakoroltal? Menni fog 15 szam egy perc alat?

Ez a feladat igazi profiknak vald, 15 szamot kell » GRA: . » FELADATMOD:
egy perc alatt eltliintetni.

» VISSZASZAMLALAS: . » KEZDO 106 (MP):

Ha az idé6 lejér, a feladat véget ér
» SOROZAT HOSSZA:




L

‘W< SZEKTOR PUZZLE 10-14 év

\
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A feladat lényege, hogy a kivalasztott mezot kell elhelyezni a tablan. A feladat
féokuszaban az osztas muvelet all.

e Logikus gondolkodas
e Mechanikus szamolas

1.Gyakorold a 2-vel valé osztast! Milyen szektor értékét mutatja a kiemelt szam?

Kivalaszthatd, melyik értéket szeretnénk a helyére » ORA: » FELADATMOD:
tenni.

Véletlenszer( sorrend bedllitdsaval random médon kell
megadni a az értékek helyét.

» VELETLENSZER(U SORREND:

2.Milyen gyorsan tudod eltlintetni a kijelolt értékeket?

Véletlenszerl sorrend bedllitdsdval random mddon kell

megadni a az értékek helyét. » ORA: . » FELADATMOD:

Az idé bekapcsoldsaval lehet mérni a sajat teljesitményt R UTR AR 2
vagy versenyezni egymadssal.

» VELETLENSZERU SORREND:

3. Helyezd el a tablan csak a zo6ld szektorokat!

Csak a zold értékeket kell elhelyezni a tdblan,
ezzel kicsit szinesitve a feladatot. 5 ORA: » FELADATMOD:

2-es és 3-as osztas gyakorldsara alkalmas.
» VELETLENSZERU SORREND:

4. Helyezd el a tablan a szektorokat!
Teljes tablan gyakorlohatd a 2-es és 3-as
szammal valé muveletek » ORA: » FELADATMOD:

Véletlenszeru sorrend bedllitdsdval random
mdédon kell megadni a az értékek helyét.

» VELETLENSZER(O SORREND:




B sZAMOLOS FELADAT RLXIPH

Ebben a jatékban oOsszetettebb, és komplex feladatok is gyakorolhatdak,
beadllitasoknak koszonhetoen egyénre szabhaté nehézségi fokozatban.

e Alapmuveletek: 6sszeadas, kivonas, szorzas, osztas
e Kombinatorikai alapok
¢ Logikus gondolkodas

1.Mondj harom megoldast a kovetkezo feladatra!

Sz3z alatti szamokkal alapmuveletek gyakorldsa » ORA: » FELADATMOD:

Megoldds: 90-11=79 » KEZDOERTEK: » CELERTEK:
1.T3+ D15+ D20
2.T4 +T9 + D20
3.D12+7T7 + D17

VELETLENSZERD ERTEKEK GEMERALASA

) i Lo » OPCIOK:
Ezek mellett szamos mas lehetoség is van!
. Pont megjelenitése? Csak 1-10 szektorok

Ez a feladat mas szdmkombindciékkal is megadhatd. » DOBASOK SZAMA: 1 2 @3
Példaul:

e 50-r6l 1-re » CSAK: [J] Szimpla ] Dupla [ Tripla

e 88-rdl 23-ra

e 13-r6l 95-re stb » UTOLSG: Szimpla Dupla Tripla @ Barmi

2.0ldd meg a kovetkezo feladatot!

Szdzas szamkorokben, alapmuveletek gyakorlasa » GRA: » FELADATMOD:
Megoldds: 182-55=127 » KEZDOERTEK: » CELERTEK:

1. T20 + S20 + T9

2.T18 + S13 + T20 VELETLENSZER( ERTEKEK GENERALASA

3.D18 + T20 + T17 ) o opoi
Ezek mellett szamos mas lehetoség is van!

. Pont megjelenitése? Csak 1-10 szektorok

Ez a feladat mas szémkombindcidkkal is megadhatd. [RERELELETLUIEUN 2 @3 s
Példaul: I

e 291-r6l 153-ra »CSAK: [l Szimpla |l Dupla [l Tripla

e 88-rdl 231-re
¢ 13-rél 190-re stb

» UTOLSO: Szimpla Dupla @ Tripla Béarmi




Szdzas szamkordkben, alapmuveletek gyakorldsa

Megoldas: 190-3=187

A darts tabldna legnagyobb érték, amit el lehet érni,
a 180, igy ezt a feladatot nem lehet megoldani.

Az ilyen jellegt feladtokkal lehet prezentalni,
hogy a FELADTNAK NINCSEN MEGOLDASA.

Szdzas szamkordkben, alapmliveletek gyakorldsa

Megoldds: 190-3=187

A darts tabldna legnagyobb érték, amit el lehet érni,
a 180, igy ezt a feladatot nem lehet megoldani.

Az ilyen jellegli feladtokkal lehet prezentalni,
hogy a FELADTNAK NINCSEN MEGOLDASA.

» ORA:

» KEZDOERTEK:

» DOBASOK SZAMA: 1 2

» CSAK: [l Szimpla

» UTOLSO:

» LEGALABB EGY:

3.Mi a megoldasa a kévetkezo feladatnak?

» ORA: » FELADATMOD:

» KEZDOERTEK: » CELERTEK:

VELETLENSZER(O ERTEKEK GENERALASA

» OPCIOK:

Csak 1-10 szektorok

. Pont megjelenitése?

» DOBASOK SZAMA: 1 2 Korlatlan

»CSAK: [l szimpla [l Dupla [ Tripla

» UTOLSO: Szimpla Dupla Tripla @  Bérmi

» LEGALABB EGY: Dupla Tripla

Kiilonb&z6 szektorok?

4.Mi a megoldasa a kovetkezo feladatnak?

» FELADATMOD:

» CELERTEK:

VELETLENSZER(D ERTEKEK GENERALASA

» OPCIOK:

. Pont megjelenitése? Csak 1-10 szektorok

@ 3 Korlatlan

B oupla [ Tripla

Szimpla

@ Birmi

Dupla Tripla

Dupla Tripla

Killénb&zd szektorok?




ELERHETOSEGEK:

www.dartsmatek.hu

info@dartsmatek.hu



